SCAMPER Teknigi

Is yasaminda farkli diisiince ve fikirler iiretebilmenin onemi giderek artmaktadir. Yatay
diisiinebilmenin sonucu olarak ortaya ¢ikan yaraticilik (De Bono, 1977), kisinin amacina uygun
olarak var olan degerli iiriin, hizmetleri gelistirmesi ya da yeni fikirler iiretmesi olarak
tanimlanabilir (DeGraff & Lawrence, 2002). Yaraticilik siirecinin is yasaminda aktarilmasinda
kullanilabilecek olan SCAMPER tekniginden yararlanabilirsiniz.
SCAMPER teknigi reklamcilik sektoriinde kullanilmak iizere gelistirilmis olmakla birlikte basta egitim
olmak iizere farkli bilim dallarmin ilgisini ¢ekmistir (Ozaltay, 2020). SCAMPER Teknigi ile
gerceklestirilen arastirmalar incelendiginde yaraticilik becerilerinin diisiik ve yiiksek oldugu
gruplarin yaraticilik performanslarinda olusan farkin kapatilmasinda yardimci olabilecegi
bildirilmistir (Kim ve ark., 2021). Bunun yaninda psikolojik danigmanlik, siyaset bilimleri gibi
sosyal bilimler 6grencilerine yonelik calismalarda da 6grencilerin yaratict problem ¢dzme
becerisi kazanmasinda katki sagladi belirlenmistir (Buser ve ark., 2011; Radziszewski, 2017).
Dahasi, tasarim bolimi Ogrencileriyle gergeklestirilen deneysel arastirma siirecinde
yaraticiligin boyutlar1 olan akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve detaylandirmaya iliskin d6grencilerin
yaratict ¢oziimler bulmasina katki saglamistir (Boonpracha, 2023). Sonug olarak farkli bilim
dallariyla beraber is yasaminda yaraticiligin desteklenmesinde SCAMPER teknigi dikkat
cekmektedir.
SCAMPER teknigi, beyin firtinasi teknigini temel alan Eberle (1996) tarafindan gelistirilmis
olan yonlendirilmis bir beyin firtinas: etkinligi olarak tanimlanmaktadir. SCAMPER ismi
icerdigi yedi basamagin bas harflerinden olugsmaktadir.
Bu basamaklar;

e Substitute (Yonlendirme)

e Combine (Birlestirme)

e Adapt (Uyarlama)

o Magnify, Modify (Diizenleme)

e Put to Other Uses (Bagkasmin yerine kullanma)

e Eliminate (Yok etme)

e Rearrange, Reverse (Yeniden sekillendirme) olarak ifade edilmektedir.

SCAMPER teknigine yonelik basamaklarin agilimi ve basamaklara uygun sorular Tablo 1’de

sunulmaktadir.



Tablo 1. SCAMPER teknigine iliskin asamalar (Serrat, 2017)

Substitute  Yonlendirme  Siire¢ veya iiriiniin bir boliimii bagka bir kavram ya da nesneyle diisiiniin.
Tipik sorular:
e Bunun yerine baska ne olabilir?
e Bagka hangi materyaller kullanilabilir?
e Bagska hangi yaklasimlar kullanilabilir?
e Bagka hangi yerler kullanilabilir?
Combine  Birlestirme Yeni bir {iriin ya da fikir liretmek i¢in var olan nesne ya da siirecleri birlestirin.
Tipik sorular:
e Hangi bilesenleri ya da topluluklari birlestirebilirim?
e Hangi fikirleri birlestirebilirim?
e Hangi amagclar birlestirebilirim?
e Hangi birimleri birlestirebilirim?
Adapt Uyarlama Siire¢ veya tiriiniin uyarlanmaya acik yonlerini ve nasil uyarlama yapacaginizi
belirleyin.
Tipik sorular:
e Gegmiste benzer bir siire¢ nasil ylriitildii?
e (o0ziim i¢in hangi fikirleri kullanabilirim?
e Esinlenebilecegim fikirler neler?
e Ornek alabilecegim kim/kimler var?
Magnify, Diizenleme  Siire¢ ya da {iriiniin bir boliimiinii veya tamamin1 alisik oldugunuzdan farkli
Modify bicimde degistirin.
Tipik sorular:
e Siirece veya lirline bagka hangi hareketi ekleyebilirim?
e Siirece veya lriine bagka hangi ses/renk/kokuyu ekleyebilirim?
e Siirece veya iirline bagka ne ekleyebilirim?
Put to Bagkasinin Stire¢ ya da tiriinii farkl bir sekilde nasil kullanabileceginizi diisliniin.
Other yerine Tipik sorular:
Uses kullanma e Bagka yerlerde bu siireci/iiriinii kullanabilir miyim?
e Baska hangi insanlara ulasabilirim?
e Siireci/iiriinii nasil farkli sekillerde kullanabilirim?
Eliminate Yok etme Siirecin veya {iriiniin bir boliimiinii ortadan kaldirdiginiz1 diisiinerek stireci
bastan sona yapilandirin.
Tipik sorular:
e Siire¢ veya lirlinle ilgili olarak neleri yok edebilirim?
e Siire¢ veya lirlinle ilgili olarak neleri diizenleyebilirim?
e Siirec veya lriinle ilgili olarak neleri daha kii¢iik/al¢ak/kisa/hafif
olanlarla degistirebilirim?
Rearrange, Yeniden Siire¢ ya da {iriiniin pargalarinin ters ya da farkli sekillerde kullanilmas1
Reverse sekillendirme halinde neler olabilecegini diisiiniin.

Tipik sorular:
e Siire¢ veya lirlinle ilgili olarak neler yeniden degistirilebilir?
e Siire¢ veya iirlinle ilgili olarak siralama/zamanlama nasil
degistirilebilir?
e Siirec veya lirlinle ilgili olarak roller degistirilebilir mi?
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